scheda tecnica
Il circuito realizzato intorno al microcontrollore Arduino YUN si divide in più parti:
· Circuito capacitivo
· Circuito dei motori
· Circuito di collegamento con scheda relè
circuito capacitivo
materiali:
· 3 resistenza da 1 MΩ
· Diversi fili di collegamento 
schema elettrico
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Il circuito è collegato da un lato a due pin di Arduino di cui sfruttiamo la differenza di potenziale, i due pin sono collegati poi ad una resistenza da 1MΩ, a questo circuito viene applicato un punto di contatto esterno che abbiamo usato per aumentare la tensione sui due pin di Arduino, in lettura visualizziamo questo valori e al di sopra di una soglia definita, la scheda rileva il contatto con il reperto.

circuito motori
materiali:
· 3 transistor 2N2222A
· 3 servo motori MG996
· 3 blocchi batterie da 6V
· 3 resistenze di polarizzazione di base
· Diversi fili di collegamento
schema elettrico
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Il motore è collegato in serie ad un transistor il quale ha lo scopo di impedire il ritorno di correnti indotte sulla scheda Arduino, sulla base del transistor è collegata una resistenza di polarizzazione, e l’alimentazione avviene attraverso un blocco batterie da 6V, ogni motore ha una propria alimentazione e un transistor, il pin del segnale viene collegato invece sulla scheda Arduino su uno dei pin PWM che ci permette di controllarne il movimento.
circuito scheda relè
Il progetto contiene diverse strisce led per l’illuminazione della rappresentazione di Alba Fucens, tuttavia data l’alta tensione di alimentazione, abbiamo deciso di collegare le strisce led ad una scheda relè e poi comandare la scheda tramite Arduino, ogni striscia ha quindi un relè dedicato che possiamo aprire o chiudere tramite controllo di Arduino, ogni relè è settato su posizione normalmente aperto.
[image: ]
Scheda Raspberry
La scheda Raspberry viene utilizzata come server per una comunicazione fra la scheda Arduino e NAO, una volta attivo quindi attende che i due client si connettano, una volta accettata la comunicazione, i due dispositivi sono in contatto.
scheda Arduino yun
La scheda Arduino una volta accettata la comunicazione con il server, aspetta che qualcuno entri in contatto con i reperti, una volta toccato uno dei reperti esso manda un segnale al server che poi lo inoltra a NAO, dopodiché manda comandi di controllo su i dispositivi su di esso collegati (Scheda relè e motori).
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